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Nombre de joueurs : illimité 7
W | Mélange le jeu, distribue 3 cartes & chaque joueur et dépose le tas

restant au milieu de la table. [

Le premier joueur place 1, 2 ou 3 cartes de mé&me valeur (le nombre en
haut & gauche) sur la table et récupdre autant de cartes dans le tas.

31 le joueur suivant posséde une ou plusieurs carte(s) de méme valeur, b
il la (les) dépose sur la table. Si ce n'est pas le cas, il peut, & son
tour, déposer 1, 2 ou 3 cartes d'une autre valeur.

Chaque joueur procdde de la méme fagon, chacun & son tour.

Lorsqu'une série de cartes est compldte, c'est-&-dire égale au premier
chiffre du nombre en haut & gauche (400 = 4 cartes, 700 = 7 cartes,
ete.), le joueur qui a complété la série ramasse toutes les cartes.

Lorsque le tas est épuisé, le jeu continue et le gagnant est le joueur 1
qui a ramassé le plus grand nombre de cartes.
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So macht es jeder Spieler reihum.
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